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ユーザーズマニュアル追補版

このたびは、USB Web カメラ "UCAM-DLS30" シリーズをお買い上げいた
だき誠にありがとうございます。このマニュアルでは本製品をMacintosh、
PLAYSTATION®3で使用する場合について説明します。

 動作環境
Macintosh
OS MacOS X 10.4.9 ～ 11、10.5 ～ 10.5.2（2008年 3月現在）
CPU PowerPC G3～G5/Intel Mac 対応

PLAYSTATION®3
システムソフトウェア　　バージョン1.90～ 2.20（2008年 3月現在）

※ 添付のイヤホンマイクはMacintosh、PLAYSTATION®3 ではお使いいた
だけません。

Macintoshで使用する
 
Mac OS Xのバージョンの確認
Macintoshで本製品をご使用になる場合は、MacOS X 10.4.9 ～ 11または
10.5 ～ 10.5.2 であることが必要です。
次の手順でMac OS X のバージョンを確認します。

 1.  アップルメニューから［このMacについて］を選択します。

 2.  Mac OS X のバージョンを確認します。

バージョンを

確認します。

Mac OS XのバージョンがMacOS X 10.4.9 ～ 11または10.5 ～ 10.5.2
であることを確認します。10.4.0～10.4.8の場合は、ソフトウェア・アップデー
トを実行してください。
ソフトウェア・アップデートの手順については、Macintoshのマニュアルをご
覧ください。 
Webカメラを接続する

 1.  パソコンのUSBポートに、Web カメラのUSBコネクタを差し込みます。
 パソコンの電源がONのときでも抜き差しできます。
 USBコネクタの上下方向を間違えないように、正しく接続してください。

 2.  自動的にカメラが認識されます。
これでWebカメラが使用できるようになりました。

次に、カメラに画像が正しく映るかを確認します。
次の「正しく動作するか確認する」に進みます。
 
正しく動作するか確認する
Mac OS X に付属の iChat を使用して、画像が正しく映るか確認します。

 1.  Web カメラをパソコンに接続します。
 2. 「アプリケーション」フォルダ内の「iChat」をダブルクリックします。
「iChat」が起動します。

 3.  「ビデオ」メニューから「ビデオプレビュー」を選択します。

プレビュー画面が表示されます。

 4.  プレビュー画面にカメラの画像が表示されます。

Webカメラが正しく動作していることを確認できました。

  映像が、鏡に反射したように左右反転して表示されますが、これは
「iChat」の仕様であり故障ではありません。実際のチャットでは、反転
されずに相手に送られます。

PLAYSTATION®3で使用する
 
システムソフトウェア バージョンの確認
PLAYSTATION®3でご使用になる場合は、システムソフトウェア バージョンが
1.90～ 2.20であることが必要です。
次の手順でソフトウェア バージョンを確認します。

 1.  "XMB" から［設定］―［本体設定］―［本体情報］を選択します。
本体情報が表示されます。

 2.  システムソフトウェア バージョンが1.90～2.20であることを確認します。
システムソフトウェア バージョンが1.90～ 2.20でない場合は、システ
ムアップデートを実行して、PLAYSTATION®3 のシステムソフトウェア
を最新のものにアップデート（更新）してください。
システムアップデートの手順については、PLAYSTATION®3 のマニュア
ルをご覧ください。

 
Webカメラを接続する

 1.  PLAYSTATION®3 の USBポートに、Web カメラのUSBコネクタを差
し込みます。

 PLAYSTATION®3の電源がONのときでも抜き差しできます。
 USBコネクタの上下方向を間違えないように、正しく接続してください。

 2.  自動的にカメラが認識されます。
これでWebカメラが使用できるようになりました。

次に、カメラに画像が正しく映るかを確認します。
次の「正しく動作するか確認する」に進みます。
 
正しく動作するか確認する

 1.  Web カメラをパソコンに接続します。
 2. "XMB" から［設定］―［周辺機器設定］―［カメラテスト］を選択します。 
  カメラテストが表示されます。

カメラからの映像が表示されます。

Webカメラが正しく動作していることを確認できました。
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・ 本マニュアルの著作権は、エレコム株式会社が保有しています。
・  本マニュアルの内容の一部または全部を無断で複製 /転載することを禁止させていただき
ます。

・  本マニュアルの内容に関しては、万全を期しておりますが、万一ご不明な点がございまし
たら、お手数でもエレコム総合インフォメーションセンターまでご連絡願います。

・  本製品の仕様および外観は、製品の改良のため予告なしに変更する場合があります。
・  実行した結果の影響につきましては、上記の理由にかかわらず責任を負いかねますのでご
了承ください。

・  Mac、Mac OS、Macintoshは米国Apple Inc. の商標または登録商標です。
・  “PLAYSTATION”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。
また、“XMB”はソニー株式会社および株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント
の商標です。

・  その他本マニュアルに記載されている商品名/社名などは､一般に商標ならびに登録商標です。
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